Ovningar fér Modul 4a

Ovning Selections
Ovning 1
Ladda ner 6vningsfiler.

Steg 1: Oppna Internet Explorer, skriv in féljande URL:
https://easec.se/c/Selection.zip, valj att spara filen i katalogen c:\easec.

(OBS! Finns inte katalogen far du skapa den!)

Steg 2: Forflytta dig till katalogen C:\easec, hogerklicka pa Selection.zip och vilj
alternativet Extract All. Valj att packa upp till C:\easec\Modul 1. Klicka pa
Extract.

Ovning 2

Steg 1: Starta Visual Studio.

Steg 2: Oppna I8sningen: \easec\Modul 1\Selection\Selection.sIn.
Steg 3: Klicka pa Start Debugging, via DEBUG meny.

Foljande visas:

" Dates = 0

First [10/1172015 B
Second | 101742015 E
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Du har tva stycken falt, som bagge visar nuvarande datum. Dessa kallas First
och Second. Datum kan justeras genom att klicka pa ikon for respektive
datumfalt.

Steg 4: Klicka pa Compare, utan att andra datum.
| nedre delen kommer foljande att visas:

first == second : False

first 1= second : True

first < second : False

first <= second : False

first > second : True

first >= second : True

Boolean uttrycket first == second borde vara True eftersom bade first och
second ar satt till nuvarande datum.

Bara mindre an, storre an och lika med ser ut att fungera korrekt.
Steg 5: Atervand till Visual Studio, fran meny DEBUG klicka pa Stop Debugging.

Steg 6: | Solution Explorer, dubbelklicka pa MainWindow.xaml.cs, sa koden
visas i fonstret Code and Text Editor.

Steg 7: Lokalisera metoden compareClick, den ser ut sa har:

private void compareClick (object sender,
RoutedEventArgs e)

{

int diff = dateCompare(first.SelectedDate.Value,
second.SelectedDate.Value);

info.Text = "";

show ("first == second", diff == 0);
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show ("first != second", diff != 0);
show ("first < second", diff < 0);
show ("first <= second", diff <= 0);
show ("first > second", diff > 0);
show ("first >= second", diff >= 0);
}

Metoden kors varje gang anvandare klickar pa knappen Compare.

Variablarna first och second innehaller vardena for DateTime och far varden
nar varden visas i de tva falten i formuléret, i en annan del av programmet.

DateTime ar ett exempel pa data type som innehaller underelement sasom ar,
manad eller dag, som gor det majligt att fa atkomst till dessa individuellt.

Metoden compareClick skickar vidare vardet for DateTime till metoden
dateCompare. Syftet med denna metod ar att jamféra datum och skicka tillbaks
vardet O (int) om vardena ar samma, -1 om forsta datumet ar mindre an det
andra och +1 om forsta datumet ar storre an det andra.

Datum berdknas som storre an det andra om det kommer kronologiskt efter.
Du kommer att undersdka metoden i nasta steg.

Metoden show visar resultat av jamforelsen i boxen infotext, denna finns i den
nedre delen av formularet.

Steg 8: Lokalisera metoden dateCompare, den ser ut pa detta satt:

private int dateCompare (DateTime leftHandSide,
DateTime rightHandSide)

{
// TO DO

return 42;

}
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Metoden returnerar nu alltid samma varde, oavsett hur den kallas. Egentligen
skall den returnera 0, -1 eller +1. Detta forklarar varfor programmet inte
fungerar som forvantat!

Du kommer att behdva implementera logik i denna metod sa metoden kan
jamfora tva datum pa ett korrekt satt.

Steg 9: Plocka bort kommentaren // TO DO och return 42;, fran metoden.

Steg 10: Lagg till foljande rader som visas med fet text:

private int dateCompare (DateTime leftHandSide,
DateTime rightHandSide)

{
int result;
if (leftHandSide.Year < rightHandSide.Year)

{

result = -1;

}

else if (leftHandSide.Year > rightHandSide.Year)

{

result = 1;

}
}

Om uttrycket leftHandSide.Year < rightHandSide.Year &r sant (true), sd maste
datumet i leftHandSide vara tidigare an rightHandSide, kommer programmet
att satta variabel for result till -1, annars kommer uttrycket leftHandSide.Year >
rightHandSide vara sant och variabel for result kommer att sattas till 1.

Om uttrycket leftHandSide.Year < rightHandSide.Year ar falskt och utrycket
leftHandSide.Year > rightHandSide.Year ar falskt, maste egenskap for Year vara
samma, i sa fall maste programmet underséka manad for varje datum.
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Steg 11: Lagg till foljande uttryck, som visas med fet text, i metoden

dateCompare, efter kod som du skrev in tidigare:

private int dateCompare (DateTime leftHandSide,
DateTime rightHandSide)

{

else if (leftHandSide.Month < rightHandSide.Month)
{

result = -1;

}

else if (leftHandSide.Month > rightHandSide.Month)
{

result = 1;

}

}

Koden som du la till, féljer liknade logik for att jamféra manader som du
implementerade for att jamfora ar.

Om uttrycket leftHandSide.Month < rightHandSide.Month ar falskt (false) och
uttrycket leftHandSide.Month > rightHandSide.Month ocksa ar falskt, maste
vardet vara detsamma i faltet datum, sa programmet maste tillslut aven
jamfora faltet for dag i varje datum.

Steg 12: Lagg till foljande uttryck, som visas med fet text, i metoden
dateCompare, efter kod som du skrev in tidigare:

private int dateCompare (DateTime leftHandSide,
DateTime rightHandSide)

{
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else if (leftHandSide.Day < rightHandSide.Day)

{

result = -1;

}

else if (leftHandSide.Day > rightHandSide.Day)

{

result = 1;
else

result = 0;

}

return result;

}

Du kdanner igen monstret sedan tidigare. Om leftHandSide.Day <
rightHandSide.Day och leftHandSide.Day > rightHandSide.Day bagge ar falska,
sa maste vardet for egenskap for dag vara samma i bade variablarna.

Vardet for manad och ar, maste ocksa vara samma om logik for programmet
har kommit sa har langt, programmet kommer att satta vardet i result till 0.

Det sista uttrycket returnerar vardet som ar lagrat i variabel for result.

Steg 13: Klicka pa Start Debugging, fran DEBUG meny. Féltet for first och
second ar satt till nuvarande datum.

Steg 14: Klicka pa Compare.
Foljande text kommer att dyka upp i den nedre delen av formularet:
first == second : True

first |= second : False



first < second: False

first <= second: True

first > second: False

first >= second: True

Detta ar det korrekta resultatet for identiska datum.

Steg 15: Andra datumet i filtet fér second, till ndgra dagar langre fram.
Steg 16: Klicka pa Compare.

Foljande text kommer att dyka upp i den nedre delen av formularet:
first == second: False

first I=second: True

first < second: True

first <= second: True

first > second: False

first >= second: False

Detta ar det korrekta resultat nar forsta datumet ar tidigare an den andra.

Steg 17: Testa nagra andra kombinationer for de olika faltet, verifiera att
resultaten blir som du har forvantat dig.

Steg 18: Atervand till Visual Studio och klicka pa alternativet Stop Debugging.
Du ar klar!
Ovning switch

Switch-satsen paminner om if-satsen, men ar speciellt konstruerad for att
hantera upprakningar av olika utfall. | satsen definieras en eller flera case-
satser som sedan avslutas med nyckelordet break.

Exempel:




int tal = int.Parse (Console.ReadLine());

switch(tal)

case 1:
Console.WriteLine ("Alternativ 1 matades in!”);
break;

case 2:
Console.WriteLine ("Alternativ 2 matades in!”);
break;

}

Program.cs & X Appiconfig W X v Solution Explorer
%, exernpelCase Prograrm - @, Main{stringl] args) E & o-e i

= : +
using System; ¥ Qanech Salubian Evmlogar (Chela

using System.Collections.Generic;
using System.Ling; o] C:AWindows\system32\cmd.exe = =
using System.Text; F
using System.Threading.Tasks; Du matade in Alternativ 1t
[Press any key to continue . . .

Sinamespace exempelCase
class Program

{

static veid Main(string[] args)
int tal = int.Parse(Console.ReadLine());
switch (tal)

case 1:

Console.Writeline("Du matade in Alternativ 1!");
break;
case 2:
Console.Writeline("Du matade in Alternativ 2!");
break;
by
Solution Explarer | Tearn Explo
¥
' Praperties

Om 1 eller 2 matas in, skrivs texten ut. Om annat tal skrivs in, kommer daremot
ingen text att skrivas ut.

Varje case foljs av ett varde som direkt jamfors med det uttryck som switch-
satsen hanterar.

| exemplet anvands variablen tal, efter vardet foljs ett ; och sedan koden som
kors nar fallet (case) intraffar. Flera rader av kod kan anvandas, men fallet
maste avslutas med ett break och ett semikolon.



Om du kompletterar ditt program enligt fet text, kommer allt som ar skiljt fran
1 eller 2 att tas omhand.

int tal = int.Parse (Console.ReadLine()):;

switch(tal)

case 1:
Console.Writeline ("Alternativ 1 matades in!”);
break;

case 2:
Console.Writeline ("Alternativ 2 matades in!”);
break;

default:

Console.Writeline (“Du angav ett alternativ
skiljt fran 1 och 2!'”);

break;

}

Pragram.cs & X App.config W X v Solution Explarer
‘%, exernpelCase.Pragram - @, Main(string[] args) - & e-endg@ ¢
Susing System; =
using System.Collections.Generic; )
using System.Ling; o] CAWindows\system32\cmd.exe L
using System.Text;

using System.Threading.Tasks; ;:E?Eg::yeigyazgegzﬁg%:llgkiljt frdn 1 och 2t

Sanrch Salitinn Fenlorar Pkl

Sinamespace exempelCase

b
static void Main(string[] args)
£

int tal = int.Parse(Console.ReadLine())s
switch (tal)

case 1:
Console.WriteLine("Du matade in Alternativ 1!"});
break;

case 2:
Console.WriteLine("Du matade in Alternativ 2!");
break;

default:
Console.WriteLine("Du angav ett alternativ skiljt fran 1 och 21"); Solution Explarer Tearn Explorer | Class
break;

! Properties
= [Ee

Ibland kan det vara sa att tva eller flera fall resulterar i samma kod. Detta loses
att i en swich-sats skriva pa foljande satt:



int tal = int.Parse(Console.ReadLine());
switch(tal)
{
case 1:
Console.WriteLine (“Alternativ 1 matades in!”);
break;
case 2:
Console.WriteLine (“Alternativ 2 matades in!”);
break;
case 3:
case 4:

Console.Writeline (“"Alternativ 3 och 4 matades
in'”);

break;
default:

Console.WriteLine (“Du angav ett alternativ
skiljt fran 1, 2, 3 och 4!'”);

break;
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Spp.config W X~ Solution Explorer

*, exempelCase.Pragram
“lusing System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;
using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

Snamespace exempelCase

{

- @ Main(string(] args) - @& e-endB
=
T Search Solution Explorer (Ctrl+")

&7 Solution ‘exempelCase’ {1 project
4 [c%] exempelCase

e C:A\Windows\system32\cmd.exe el

u 3 och 4 matades in?
key to continue . . .

class Progran
{
static void Main(string[] args)
{
int tal = int.Parse(Conscle.ReadLine());
switch (tal)
{
case 1:
Console.Writeline("Du matade in Alternativ 1!7);
break;
case 2:
Console.Writeline("Du matade in Alternativ 2!");
break;
case 3:
case 4:
Console.Writeline("Alternativ 3 och 4 matades in!");
break;
default:
Console.Writeline("Du angav ett alternativ skiljt frén 1, 2, 3 och 417);
. break; 5o,
I
}
}

Ovning 1

Steg 1: Pa din virtuella maskin, starta Visual Studio.

Steg 2: Klicka pa File-New-Project. | den vanstra tradstrukturen klicka pa Visual

C#. Klicka darefter pa Console Application i det mittersta fonstret.

Steg 3: Skriv in SwitchOvning1 i rutan till hdger om File Name, klicka darefter pa

OK.

Steg 4: Skriv in foljande kod som ar markerad med fet text.

namespace

SwitchOvningl

Class Program

II) .
4

static void Main(string[] args)
{

Console.Write (”"Ange ett betyg (A-F):

string betyg = Console.ReadLine() ;
switch (betyg)

{



case ""A”:
case "a”:

Console.WriteLine (”“Perfekt, du
ar grym!”) ;

break;
case "B”:
case ""b”:

Console.WritelLine (”Bra
jobbat!”) ;

break;
case ""C”:
case ""¢”:

Console.WritelLine (”Bra jobbat,
lite mer kan du!”);

break;
case "D”:
case ""d”:

Console.WriteLine (”Bra
jobbat!”) ;

break;
case "E”:
case "e”

Console.WriteLine (”“Du ar
godkand!”) ;

break;
case ""F”:

case "f”:
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Console.WriteLine (”Du har 1lite
att arbeta med!”);

break;
default:

Console.WriteLine (”Du har
skrivit in fel betyg!”);

break;

Prag s 48 X
S SWitchOvnmgLProgram - rﬁﬁ Mainistring[] args)
i

Conscle.Mrite("Ange ett betyg (A-F): “);
string betyg = Conscle.ReadLine();

switch (betyg)
i

case

case "a
Consocle.WriteLine("Perfekt, du &@r grym!™);
break;

case "B

case "b"
Console.WriteLine("Bra jobbat!™);
break;

case "C"

case "c'
Console.WriteLine("Bra jobbat, lite mer kan du!™);
break;

case "D":

case "d":
Console.WriteLine("Bra jobbat!™);
break;

case “E":

case "e":
Console.WriteLine("Du &r godkénd!"™);
break;

case "F":

case "f":
Console.WriteLine("Du har lite att arbeta med!™);
break;

default:
Consocle.WriteLine("Du har skrivit in fel betyg!™);
break;

al

Steg 5: Klicka pa DEBUG-Start Without Debugging.
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N CA\Windows\system32\cmd.exe

Press any key to continue . . .

Steg 6: Verifiera att ditt program fungerar, klicka pa nagon tangent for att
avsluta ditt program.

Gor 6vningarna nedan, dép de olika évningarna till SwitchOvningX.
Ovning 2

Skriv ett program dar du far ange ett alternativ i form av ett heltal. Beroende
pa alternativ sa skall olika saker skrivas ut enligt nedan:

1: "Ett”

2:"Tvd”

3:"Tre”

4:”Fyra”

For Ovriga alternativ, skall programmet skriva ut ”Ogiltigt alternativ!”.

Se bild nedan:

e CA\Windows\system32\cmd.exe =i e

[Press any key to continue . . .
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Ovning 3

Skriv ett litet textaventyr. Du matar in en bokstav (som symboliserar
vaderstreck), ditt program reagerar enligt nedan:

N (eller n): ”Du fardas norrut”

S (eller s): ”Du fardas soderut”

O (eller 6): ”Din vandring tar dig dsterut”
V (eller v): ”Din vandring tar dig vasterut”
Ovriga alternativ: ”Jag forstar inte!”

Se bild nedan:

=X CA\Windows\system32\cmd.exe IR El “

[Press any key to continue . . .




